REGRAS

A regra principal é se divertir!
Quem chegar primeiro
ao final da trilha vence.

Recorte os personagens da Turminha, escolha aquele que vocé
quer jogar e monte o dado. Caso vocé desejar, pode escolher outros
objetos que representem cada jogador. Agora é s6 posicionar o seu
personagem na casa inicio e comecar o Jogo da Familia Animal!

Quem comeca jogando é aquele que foi o Ultimo a comer batata frita.
Pode ter sido hoje, ontem ou na semana passada, o importante é ter
sido o ultimo.

Na sua vez:

1. Role o dado e ande a quantidade de espacos correspondente.

2. Realize a acao do espaco onde vocé parou. Fim da sua vez: o jogo
segue em sentido horario.

Sinta-se a vontade para adaptar as regras com a sua familia!

RECORTE 0S PERSONAGENS E DOBRE NA LINHA PONTILHADA.
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Jogue o dado e ande
o nimero de casas
correspondente.

CHECKPOINT DO EDU

Diga trés coisas boas sobre o jogador 7
mais novo, OU vocé deve uma odos que pararem
sobremesa saborosa do Mundo Animal f1€sta casa devem abracar
para ele(a). todos os jogadores.
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gie quem est,
d sua esquerda.

Elo

VOCE GANHOU!

Pode escolher a proxima janta!




